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Ultimo benchmark di S.TA.LKE.R
S.T.A.L.K.E.R.: Call of Pripyat DirectX 10 vs. DirectX 11

GSC ha lanciato ufficialmente la scorsa settimana il benchmark S.TA.LKE.R.: Call of Pripyat, il test e' in
grado di fornire un indice su quanto la macchina sia bilanciata per i giochi e per il gioco in particolare da
cui deriva il benchmark stesso.
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L'interfaccia, come vedete dallimmagine, & piuttosto intuitiva e le opzioni avanzate sono disponibili
nell'angolo in basso a destra.
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Al link in calce & possibile visionare il test completo Dx10 vs Dx11.
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